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Von Birgitta vom Lehn

VieLe SCHULER HABEN KEIN gutes
riumliches Vorstellungsvermdgen.
In Mathematik £illt es ithnen zum
Beispiel schwer, sich Punkte, Gera-
den und Ebenen im dreidimensio-
nalen Raum vorzustellen. Aus dem
gleichen Grund kénnen sie in Che-
mie keinen Bezug zu den Bewegun-
gen von Molekillen und Ionenbin-
dungen bekommen und im Biolo-
gieunterricht wiederum kénnen sie
Zellteilung und Fotosynthese nur
schwer begreifen.

Der sogenannte Cyber-Class-
room konnte in diesen Féllen in Zu-
kunft Abhilfe schaffen: Cy
griechisches Prifix und bedeutet
Steuerung. Beim Cyber-Classroom
handelt es sich um eine speziell fiir
den Bildungssektor entwickelte
Software, die dreidimensionale
Vorgiinge veranschaulicht - im
Grunde also genau das, was die
meisten Kinder heute ohnehin von
ihren heimischen Spielkonsolen
kennen, auf denen sie in threr Frei-
zeit Autorennen sowie Tennis- oder
Fuballspiele simulieren.

Die Idee zur Ubertragung dieser
virtuellen Technik in den Schulun-
terricht entstand, als die fiir den
Automobil-, fir den Luft- und
Raumfahrt- sowie den Maschinen-
bausektor titige Firma Visenso
GmbH in Stuttgart vom Freiburger
Europapark den Auftrag erhalten
hatte, wissenschaftliche Themen
kindgerecht aufzubereiten. Im ,,Sci-
ence House" des Freizeitparks soll-
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Ralf Heinrich
Verkehrserziehung am PC

damals schon...?

Mittwoch, 12.03.2014, 12:12

Der Direktor des Strittmatter-Gymnasiums in St.

] V I R T U A L R E A L l T Y « Georgen schickt seine Schuler nicht unvorbereitet auf

die Datenautobahn.

Der Satiriker Max Goldt hat einmal gesagt: , Fur viele

( V R ) I S T M E H R Jobs ist ein Fuhrerschein genauso Grundvoraussetzung
Ralf Heinrich will seine wie EDV-Kenntnisse. Wik
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